SEVIMHA

SERTIFIKAT

No0.1269/SRTFK/svM/X/[2024

WEBINAR

Webinar Nasional: Best Practice Inspiratif atas
Transformasi Digital serta Alih Bentuk Universitas

PTIQ Jakarta
Selasa, 22 Oktober 2024 | 13:00-16:00 WIB

Diberikan kepada:
NELLI NOVYARNI

Atas partisipasinya sebagai:
PESERTA

Pemhicara: Koordinator Humas
Prof. Dr. Made Saihu, M.Pd.l. PFs

; tra Vidya Utama A
Wakil Rektor IV Universitas PTIO Jakarta L 1 h
Muhamad Ibtissam Han, M.A. 6;/( 1)) /‘
Kepala IT Universitas PTIQ Jakarta =

llham{Dary, M.Hub.Int. 0 ’




2t (2 s QUIZIZZ

Transformasi Digital
bersama Quizizz



TOQuIzIzZ




Perbedaan anak-anak
dulu dan sekarang




Media Sosial membuat
durasi fokus siswa
makin singkat



Apakah siswa kita dapat
fokus dalam
pembelajaran dan
asesmen di kelas?



Urgensi Gamifikasi untuk Pendidikan

Setelah Pandemi Covid-19 secara signifikan mendorong seluruh sektor
menyesuaikan diri, dengan salah satunya memanfaatkan teknologi digital
untuk dapat tetap berjalan.

Tantangan yang muncul selanjutnya dari kemajuan teknologi ini
mempengaruhi waktu fokus siswa, kurangnya keterlibatan siswa,
menurunnya tingkat motivasi belajar, serta ketidakefisienan siswa
dalam pemecahan masalah. Siswa kini lebih tertarik pada estetika dan
permainan melalui perangkat digital. Adaptasi dilakukan oleh pendidik,
dengan memasukkan elemen permainan dalam pembelajaran. Gamifikasi,
ialah penggunaan mekanisme permainan virtual untuk meningkatkan
keterlibatan pengguna (Barghani, 2020).

Pembelajaran berbasis games membantu meningkatkan pemahaman
kontekstual dan proses berpikir siswa (Chow, et al., 2011 dalam Yaccob,
et al., 2022). Pembelajaran berbasis gamifikasi dalam pelajaran meliputi
pengembangan sikap positif, pencapaian kognitif yang lebih baik dan
mendorong interaksi sosial dan kemandirian, serta meningkatkan daya
saing siswa selama pelajaran (Rahmani, 2020).




O,UlZlZZ , Platform Digital Gamifikasi

Quizizz hadir sebagai salah satu platform alternatif yang menyediakan media berbasis
gamifikasi. Di Indonesia, pengguna Quizizz beragam, dengan kebanyakan dimanfaatkan oleh
guru dan tenaga pendidik. Kajian mengenai pemanfaatan Quizizz di Indonesia, menunjukkan
hasil positif yang dinilai signifikan hingga saat ini.

1.

2.

Menurut beberapa kajian, Quizizz dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan keahlian
penuntasan masalah (K. Putri, et al., 2021).

Kegiatan evaluasi pengajaran memakai Quizizz menumbuhkan motivasi untuk menjadi
yang terbaik saat ujian evaluasi, menarik dan menyenangkan bagi siswa (Haryati, et al.,
n.d).

Kemudian bagaimana pemakaian Quizizz dapat meningkatkan rata-rata hasil belajar
siswa (Sugian Noor, 2020).

Gamifikasi dianggap merupakan salah satu elemen yang memiliki dampak terbesar
pada motivasi belajar siswa (Razali, et al., 2020)

Citra et al., 2020, memperlihatkan jika pemanfaatan bahan ajar hasil dari game edukasi
berbasis kuis dapat ditingkatkan untuk siswa. Guru yang memakai fitur Quizizz dan
mengajukan pertanyaan, mampu menjaga perhatian siswa dan mendorong mereka
mengikuti proses pengajaran.

Dengan memanfaatkan aplikasi Quizizz, instrumen penilaian pengembangan penelitian
berdasarkan Hots memperlihatkan jika kelayakan instrument 94% (sangat kuat), respon
murid 89.5% (sangat positif), dan sangat cocok dikembangan (Hamidah & Wulandari,
2021).
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berbasis gamifikasi yang dapat
digunakan untuk memudahkan
guru menyelenggarakan
pembelajaran dan asesmen yang
interaktif dan menyenangkan
untuk siswa.

Bagaimana perasaanmu mengikuti ulangan hari ini ?
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Aspek Kunci yang menjadi kelebihan Quizizz

=

Perpustakaan Mode game Laporan

Terdapat 30 juta+ kuis, pelajaran Mode penyelenggaraan yang bervariasi  Hasil siswa dapat dilihat & dipantau secara
dan lembar kerja yang telah siap  untuk melakukan kegiatan dengan siswa real-time serta pelaporan hasil kinerja kelas
digunakan oleh guru dengan atau tanpa HP maupun kemajuan individu yang sangat rinci

Quizizz adalah Sahabat Guru

Tampilan Menarik & _ . 8 em et
Mudah digunakan Asisten Quizizz Al g9
Menghemat waktu

guru
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Mode Game di Quizizz

PPN
CAMP
Quizizz
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Penugasan
PR

Asinkronus

Penugasan
PR ke siswa

Sumatif/
formatif

)

Penguasaan

Klasik

Sinkronus

Mode
terpopuler
dengan siswa
mengerjakan
dengan
kecepatan
masing-masin
g

Sumatif/
formatif

Sinkronus

Siswa
berlomba-lom
ba ke puncak
gunung
dengan KKM
yang harus
dikuasai
siswa

Sumatif/
formatif

Ujian

Sinkronus

Mode tanpa
nuansa game
untuk
penilaian
sumatif

Sumatif

Kecepatan
Guru

Sinkronus

Siswa
mengerjakan
soal per soal
sesuai
dengan
arahan guru

Sumatif/
formatif

Mode
Kertas

Sinkronus

Siswa
menjawab
Quizizz
dengan
kertas QR
Code

Sumatif/
formatif

Review

Sinkronus/
Asinkronus

Siswa
menjawab
secara
bergantian
satu-persatu

Formatif

Kartu Cepat

Sinkronus/
Asinkronus

Mode
tebak-tebakka
n dimana
jawaban
berada di
balik kartu

Formatif




Quizizz Basic vs Quizizz School Premium

Quizizz Basic

7 Tipe soal

Al Generasi 4.omni
Perpustakaan publik standar

Simpan konten ke Publik

Quizizz Premium

18 Tipe soal (+1 Video interaktif)
Al Generasi 4 plus

Perpustakaan publik premium
Simpan konten ke Privat
Asesmen dengan bank soal adaptif
Jeda permainan langsung
Evaluasi Al untuk Soal Esai
Pembelajaran Berdiferensiasi
Integrasi ke LMS/Google Classroom
Mode Fokus | Review & Submit

Prioritas dukungan tim Quizizz



Impor Dokumen Hingga Gambar menjadi Quiz

>>>
Upload
file-mu
Quiz Anda
akan siap
dalam

beberapa
detik

>>>

Quizizz Al"

Tata Surya

Ql. Planet terdekat dari bumi adalah

Q2. Planet terdekat dari matahari adalah

Q3. Nama galaksi bumi berada adalah

Q4. Planet terpanas adalah planet

Q5. Planet yang memiliki satelit terbanyak
adalah

Q6. Planet yang paling mirip dengan bumi
adalah

Q7. Planet terkecil di tata surya adalah

Q8. Pengertian dari planet dalam adalah

Guru dapat mengubah dokumen
berupa bank soal atau bahan ajar
menjadi quiz dengan fitur Al

Quizizz Al dapat membaca file dalam
berbagai format mulai dari
Doc/Word, Power point/slide, PDF
bahkan hingga foto atau gambar.



Simpan Konten ke Privat/Terbatas Ke Guru di Sekolah

Simpan Konten Terbatas

Fitur ini memungkinkan guru untuk
menyimpan  konten hanya dapat
diakses oleh sendiri atau guru lain
yang telah ditentukan.




Evaluasi Soal Esai dengan Quizizz Al

Jelaskan apa yang kamu ketahui tentang Labuan Bajo

Students akan mengetik tanggapannya di sini (maks 1000 karakter)

Evaluasi otomatis dengan Quizizz Al | BARU

Tunjukkan karyamu

Evaluasi Esai Otomatis

Saat ini kita mendorong siswa untuk
menjawab secara kritis dan kreatif melalui
pertanyaan esai. Namun mengoreksi
pertanyaan esai bisa sangat melelahkan
bagi guru. Solusinya adalah menggunakan
Quizizz Al yang dapat mengoreksi jawaban
secara otomatis.

Prompt untuk Evaluasi Otomatis

+.  Evaluasi otomatis dengan Quizizz Al

6th Grade »  limu Sosial ~

Kundi jawaban atau kriteria penilaian
Jawabannya harus menyebutkan bahwa Labuan Bajo adalah sebuah ~ +

kota di Indonesia, yang terletak di Pulau Flores atau NTT, terkenal
dengan keindahan pemandangannya, kehidupan lautnya, dan
sebagai pintu gerbang menuju Taman Nasional Komodo

(YRl simpan perubahan




Buat Soal Analisis dengan Quizizz

< B Analisis © 2menit v 8 Save question

Soal Analisis

Soal analisis  dibutuhkan
untuk mengasah penalaran

Sistem Peredaran Darah Besar Manusia Ai;r:;ig et dengen sl d O n ke m O m p U O n be rpl |’<| r

istemik? oy . .
darah dipompa dari jantung ke seluruh tubuh dan kembali lagi ke jantung. Siklus ini dimulai = k -t N b t
ketika darah yang kaya oksigen dipompa dari ventrikel kiri jantung melalui aorta. Aorta rl I S S I SWO . O I I | U n I e | | l U O
adalah pembuluh darah besar yang bercabang menjadi arteri yang lebih kecil, yang i

kemudian mengalirkan darah ke seluruh jaringan tubuh. Setelah oksigen dan nutrisi T e N S S O O | O n O | | S | S S e |"| n g

diserap oleh sel-sel tubuh, darah yang sekarang kaya akan karbon dioksida dan limbah .
metabolik kembali ke jantung melalui vena. Vena cava superior dan inferior adalah dua sistem peredaran darah besar?

e e menyulitkan dan memakan

Pembuluh darah besar memainkan peran penting dalam sistem peredaran darah besar. MCQ

Aorta, sebagai arter terbesar, bertanggung jawab untuk mendistribusikan darah . Pembuluh darah mana yang b an g a k wd kt U. QU | VA | 77 A |

beroksigen ke seluruh tubuh. Vena cava superior mengumpulkan darah dari bagian atas e R e et
tubuh, sementara vena cava inferior mengumpulkan darah dari bagian bawah tubuh. - k H k b -t
kanan jantung? lr. I'l l'l
Pembuluh darah ini memiliki dinding yang tebal dan elastis untuk menahan tekanan darah . g e U n g I n O n p e U O G n
yang tinggi. Selain itu, katup dalam vena membantu mencegah aliran balik darah,

o e, i s i T soal analisis den gan sang at

Fungsi darah dalam tubuh sangat vital untuk kelangsungan hidup. Darah mengangkut Apa peran katup dalam vena?
oksigen dari paru-paru ke seluruh sel tubuh dan membawa karbon dioksida kembali ke -t d m d h
paru-paru untuk dikeluarkan. Selain itu, darah juga mengangkut nutrisi dari sistem C e p O O n U O .

nencarnann ke sal-cal tihith dan menannakiit limhnh metaholik ke arann skekrasi senarti

MEMBUANG @ uestions (5)

Sistem peredaran darah besar manusia, atau sirkulasi sistemik, adalah proses di mana

Analisis dan soal yang Tombol atur waktu dan
dihasilkan simpan pertanyaan



Mode Fokus untuk Penilaian Sumatif

You can’t leave the
Quizizz screen at
any time.

B | understand all the rules of test mode.*

Mode Fokus

Mode ini diperuntukkan untuk penilaian
sumatif yang serius. Pada mode ini siswa
akan dicegah dan diperingati untuk fokus
pada pengerjaan Quizizz dan tidak boleh
membuka tab atau aplikasi lain.

Apabila siswa tetap memaksa keluar,
maka Quizizz akan memberikan notifikasi
kepada dasbor guru tentang aktivitas
siswa tersebut.

TAMPILAN DASBOR GURU KETIKA ADA SISWA YANG KELUAR




Review and Submit

Review and Submit

Fitur ini  memungkinkan siswa untuk
menandai dan melewati soal yang ingin
dijaowab  diakhir. Siswa juga dapat
: : memeriksa semua soal dan jawaban
tudent k t
pliaentsicamsripquestions sebelum melakukan submit akhir.

NEw oN Quizizz ([

and answer them later during
the quiz




Integrasi Quizizz dan Google Classroom/Modadle

1y

Quizizz

a )

s

Integrasikan  Quizizz dengan  Google
Classroom. Hal ini akan membuat
penugasan lebih aman, nilai langsung
terintegrasi  dan guru dapat melihat
progres siswa.



Bagaimana cara menggunakan Quizizz

Bapak/Ibu dapat mendaftar di Quizizz sebagai guru/pengajar dengan akun masing-masing
secara gratis.
Jika ingin menggunakan fitur premium, dapat menghubungi Ayu di +62 895-2656-8780.
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